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MUNSTER INSTRUCTIONS 


The Munsters is a superb all action arcade 
game. 

Your objective is to help the Munster family 
rescue Marilyn from the evil dutches of ‘Old 
Nick’. 

Use your spells to send the ghouls and ghosts 
back to the underworld. 

Be careful watch your energy level! 

Keep your ‘spellpower’ topped up and collect 
the mystery objects in order to take care of the 
ghouls. 

Good Luck, you will need it! 


LOADING INSTRUCTIONS 

ATARI ST and AMIGA 


Insert disk and switch on machine. 

COMMODORE (tape) 
LOAD “★",8,1 


COMMODORE (disk) 
Shift Run Stop 
SPECTRUM 

LOAD- 


AMSTRAD (tape) 


RUN “"Shift little Enter Key 

AMSTRAD (disk) 

ICPM 


MSX 

LOAD “CAS:", R 

• 

GAME CONTROLS 

ATARI ST and AMIGA 

Z 

Left 

X 

Right 

p 

Up 

L 

Down 

Music on/off 

FI on F2 off 

Pause/Restart 

F9 Pause FI 0 Release 

Hi score 

(From intro sequence) H 

Quit Game 

Control Escape 

English/American 

F8 (ATARI ST only) 

GAME CONTROLS 

COMMODORE: (T&D)/SPECTRUM/AMSTRAD 

(T&DVMSX 

Z 

Left 

X 

Right 

0 

Up 

K 

Down 

Music on/off 

M shift M 

Pause/Restart 

P shift P 

Hi Score 

(From intro sequence) H 

Quit Game 

Shift Q 



FAMILIE MUNSTER 
ANWEISUNGEN 


‘Familie Munster' ist ein phantastisches, 
Aktionsgeiadenes Arkadenspiel. 

Ihre Aufgabe besteht darin, der Familie 
Munster zu helfen, Marilyn den Krallen ‘Old 
Nick’ zu entreiBen. 

Setzen Sie all Ihre Zaubermittel ein, und jagen 
Sie die bosen Geister und Gespenster zuruck in 
die Unterwelt! 

Doch Vorsicht! Achten Sie auf Ihren 
Energiezustand! 

Halten Sie Ihre Zauberkraft stets gut 
aufgeladen, und Sammeln Sie die mysteriosen 
Gegenstande ein, mit deren Hilfe Sie sich der 
Gespenster annehmen... 

Viel Gliick - Sie werden es brauchen! 


LADEANWEISUNGEN 

ATARI ST and AMIGA 


Diskette einstecken und Gerat einschalten. 

COMMODORE (Kassette) 

LOAD 8,1 


COMMODORE (Diskette) 

SHIR RUN STOP 


SPECTRUM 


LOAD - " 


AMSTRAD (Kassette) 


RUN - SHIR kleine ENTER-Taste 

AMSTRAD (Diskette) 


ICPM 


MSX 


LOAD “CAS:", R 


STEUERUNG: 


ATARI ST und AMIGA 


Z 

Links 

X 

Rechts 

p 

Auf 

L 

Ab 

Musikein/aus 

FI einF2aus 

Pause/Fortsetzen 

F9 Pause FIOFortsetzen 

HohePunktezahlen 

(Ab Trtelbildschirm) H 

Spiel Abbrechen 

CONTROL ESCAPE 

Englisch/Amerikantsch F8 (nur ATARI ST) 

STEUERUNG: 


COMMODORE: (K/D)/SPECTRUM/AMSTRAD 

(K&D)/MSX 


Z 

Links 

X 

Rechts 

0 

Auf 

K 

Ab 

Music ein/aus 

MSHIRM 

Pause/Fortsetzen 

PSHIRP 

HohePunktezahlen 

(AbTitelbildschirm)H 

Spiel Abbrechen 

SHIRQ 




LA FAMIGLIA MUNSTER 
ISTRUZIONI 


Munster e un superbo gioco arcade tutto azione. 

II tuo obiettivo e di aiutare la famiglia Munster 
a salvare Marilyn dalle perfide grinfie di ‘Old 
Nick'. 

Usa i tuoi incantesimi per rimandare spiriti e 
fantasmi nell £ltro mondo. 

Stai attento al tuo livello di energia! 

Tieni sempre la tua ‘forza incantata' al massimo 
e raccogli gli oggetti misteriosi per tenere a bada 
i mostri. 

Buona fortuna! Ne avrai bisogno. 


ISTRUZIONI DIC ARICAMENTO 

ATARI ST e AMIGA 


Inserire il dischetto e accendere il computer 

COMMODORE (cassetta) 

LOAD “★",8,1 


COMMODORE (dischetto) 

Shift Run Stop 


SPECTRUM 


LOAD“" 


AMSTRAD (cassetta) 


RUN “"Shifted Enter piccolo 

AMSTRAD (dischetto) 


ICPM 


MSX 


LOAD “CAS:", R 


CONTROLLI 


ATARI ST e AMIGA 


Z 

Sinistra 

X 

Destra 

p 

Su 

L 

Giu 

Musicaaccesa/spenta 

F1/F2 

Pausa/Ripresa 

F9/F10 

PunteggioElevato 

H(dasequenza 


introduzione) 

Abbandona 

CTRL Escape 

Inglese/Americano 

F8 (solo su ATARI ST) 

CONTROLLI 


COMMODORE (C&D)/SPECTRUM/AMSTRAD 

(C&D)/MSX 


Z 

Sinistra 

X 

Destra 

0 

Su 

K 

Giu 

Musicaaccesa/spenta 

M shift M 

Pausa/Ripresa 

P shift P 

PunteggioElevato 

H(dasequenza 


introduzione) 

Abbandona 

Shift Q 



LA FAMILLE MUNSTER 
INSTRUCTIONS 


'La famille Munster’, jeu d'arcade merveilleux et 
dynamique. 

Votre objectif est d’aider la famille Munster a 
tirer Marilyn des griffes de ’Old Nick’. 

Employez vos charmes pour renvoyer les 
vampires et les spectres jusqu'aux enters. 

Faites attention a votre niveau energ^tique! 
Veillez a ce que votre force magique soit 
toujours complete tout en recueillant les objects 
“mystere" qu’il vous faut pour chasser les 
vampires. 

Bonne chance - vous en aurez besoin! 


INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

ATARI ST er AMIGA 

Introduisez le disque et mettez la machine en 
circuit. 

COMMODORE (cassette) 

LOAD “★",8,1 
COMMODORE (disque) 

SHIFT RUN STOP 

SPECTRUM 

LOAD*” 

AMSTRAD (casette) 

RUN “"SHIFT/petit ENTER 
AMSTRAD (disque) 

ICPM 

MSX 

LOAD “CAS:", R 

COMMANDES 

ATARI ST et AMIGA 

Z Agauche 

X Adroite 

P Verslehaut 

L Verslebas 

Musique: marche/arr&t Marche: FI, ArrSt: F2 
Pause/relance Pause: F9, Relance: F10 

Hi score (&partirde la sequence 

INTRO) H 

Abandon CONTROL ESCAPE 

Anglais/Amfricain F8 (ATARI ST seulement) 

COMMANDES 

COMMODORE: (C&D)/SPECTRUM/AMSTRAD 
(C&D)/MSX 

Z A gauche 

X Adroite 

0 Verslehaut 

K Verslebas 

Musique: marcbe/arr§t M SHIR M 
Pause/relance PSHIRP 

Hi Score (a partirde la sequence 

INTRO) H 

Abandon SHIRQ 



FAMILIA MUNSTER 
INSTRUCCIONES 


Los Munsters es un magmfico video-juego. 

Tu cometido es ayudar a la familia Munster al 
rescate de Marilyn de las viles garras de ‘Old 
Nick'. 

Usa tus conjures para hacerles volver al 
infiemo a los demonios necrdfagos y a los 
fantasmas. 

jTen cuidado, atento a tu nivel de fuerzas! 
Mantdn alta tu ‘fuerza de conjure’ y recoge los 
objetos misteriousos para poder con los 
necrdfagos. 

jSuerte..la vas a necesitar! 


INSTRUCCIONES DECARGA 

ATARI ST y AMIGA 


Mete el disco y enchufa la m^quina. 

COMMODORE (cassette) 

LOAD “★",8,1 


COMMODORE (disco) 


SHIFT RUN STOP 


SPECTRUM 


LOAD 


AMSTRAD (cassette) 


RUN Shift tecla Enter pequeha 

AMSTRAD (disco) 


ICPM 


MSX 


LOAD “CAS:", R 


MANDOS DEL JUEGO 

ATARI ST y AMIGA 


Z 

Izda 

X 

Decha 

p 

Arriba 

L 

Abajo 

Musica on/off 

FI on, F2 off 

Pausa/Sigue 

F9pausa, FI 0 libra 

Puntuacidn 

(del cuadro titular) H 

Abandonajuego 

CONTROLESCAPE 

Ingtes/Amencano 

F8 (ATARI ST s6lo) 

MANDOS DEL JUEGO 

COMMODORE: (T&DJ/SPECTRUWAMSTRAD 

(T&D)/MSX 

< 

Z 

Izda 

X 

Decha 

0 

Arriba 

K 

Abajo 

Musica orVoff 

M SHIFT M 

Pausa/sigue 

P SHIFT P 

Puntuaobn 

(del cuadro titular) H 

Abandonajuego 

SHIFT Q 
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